RAFAEL MARTIN VILLANUEVA
Docente técnico senior en Animacion 3D, Videojuegos, Multimedia Interactiva e IA aplicada

Donostia-San Sebastian

Tel. 629 837 134
contacto@rafaelmartin.es
www.rafaelmartin.es
linkedin.com/in/rafaelmartinvillanueva

PERFIL PROFESIONAL

Docente técnico senior con amplia experiencia en animacién 3D, multimedia interactiva, videojuegos,
disefo digital, programaciéon multimedia y formacién especializada.

Fundador y director de Sintesys, escuela especializada en disefio y animacion 3D. Anteriormente jefe de
estudios y docente multimedia en CEBANC / INASFOR S.L. Trayectoria combinando docencia, direccién
académica, coordinacién de equipos formativos, disefio de programas, produccién multimedia,
orientacién profesional y actualizacién tecnoldgica.

Actualmente orientado a la docencia técnica en Animacién 3D, Videojuegos, Unity, Multimedia
Interactiva, IA aplicada, VR/XR, produccién digital, proyectos finales, portfolio y empleabilidad.

Experiencia impartiendo formacién técnica a alumnado adulto, profesionales en reciclaje, personas
desempleadas de larga duracion, empresas y colectivos con necesidades especificas, adaptando
contenidos y metodologia a contextos formativos diversos.

ACREDITACIONES Y FORMACION RELEVANTES EN EDUCACION

GRADO SUPERIOR -- Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos
Formacién Profesional de Grado Superior

SSCE0110 — Habilitacién para la docencia en grados A, By C del sistema de formacién profesional
IMSV0209 — Desarrollo de productos audiovisuales multimedia interactivos

IMSV0109 — Montaje y postproduccion de audiovisuales

COMMO0112 — Gestion de marketing y comunicacion

EXPERIENCIA DOCENTE Y TECNICA

CONSULTOR TECNICO 3D, MULTIMEDIA Y FORMACION DIGITAL
Profesional independiente | Donostia-San Sebastian / En remoto
Septiembre 2018 - actualidad

Actualizacion y desarrollo profesional en animacién 3D, multimedia interactiva, videojuegos, IA
aplicada, Unity y realidad virtual.

Desarrollo de proyectos propios y contenidos técnicos vinculados a videojuegos, narrativa interactiva,
produccién 3D y experiencias digitales.
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Aplicacién de IA generativa a documentacion, ideacion visual, procesos creativos, prototipado y
preparacién de contenidos.

Trabajo con Unity, Meta Quest, flujos de produccién 3D, disefio de personajes, prototipos interactivos y
documentacion de proyectos.

Preparacion de portfolio, contenidos formativos y materiales orientados a docencia técnica,
empleabilidad y presentacién profesional.

PROYECTOS DIGITALES, APPS Y COMUNICACION TECNOLOGICA
Donostia-San Sebastidn
2015 -2018

Desarrollo y direccién de proyectos digitales tras la etapa de direccién de Sintesys.

Participacién en proyectos vinculados a aplicaciones méviles, contenidos web, comunicacién digital,
marketing tecnoldgico y difusién de servicios formativos.

Ampliacion de competencias en WordPress, SEO, SEM, email marketing, branding, comunicacién
empresarial, contenidos digitales y gestién de proyectos.

FUNDADOR Y DIRECTOR
Sintesys — Escuela Internacional de Disefio y Animacién 3D | San Sebastian
Agosto 1997 - julio 2015

Fundador y director de centro especializado en disefio, animacién 3D, multimedia, efectos visuales 'y
produccion digital.

Direccién general del centro, planificacion académica y gestion integral de programas formativos.
Disefio, actualizacidn y supervisién de planes de estudio en animacién 3D, VFX, multimedia, disefio
grafico, produccion digital y tecnologias interactivas.

Coordinacién de profesorado, seguimiento del alumnado, control de calidad docente y actualizacién
tecnolégica de contenidos.

Captacion de alumnado, relaciéon con empresas y desarrollo de acuerdos para practicas.
Organizacién de masterclasses y actividades formativas con profesionales vinculados a estudios
internacionales de animacién, VFX y videojuegos.

Imparticion de clases, masterclasses y formacién especializada.

Orientacion profesional del alumnado y conexién con empresas del sector audiovisual, videojuegos,
animacion y efectos visuales.

JEFE DE ESTUDIOS / DOCENTE MULTIMEDIA
CEBANC / INASFOR S.L. | Donostia-San Sebastian / Pamplona
1993 - 1996

Jefatura de estudios y coordinacién de programas formativos en multimedia, animacién 2D/3D, efectos
especiales, video, disefio grafico y programacion.

Supervision de programas, profesorado, temarios, evaluacion y calidad docente.

Docencia en disefio grafico, multimedia, programacion, animacién, video, efectos especiales y
produccién audiovisual.

Disefio e imparticién de itinerarios formativos pioneros en disefio grafico y multimedia, en un momento
en el que estas disciplinas ain no contaban con una estructura formativa consolidada.

Formacién dirigida a empresas, personas desempleadas de larga duracién, colectivos con necesidades
especificas y formacién de formadores.

Experiencia docente con alumnado adulto y perfiles diversos, adaptando metodologia, ritmo,
comunicacion y materiales a las necesidades reales de cada grupo.

Imparticién de formacién técnica in company para empresas de distintos sectores industriales y de



servicios en Gipuzkoa, adaptando contenidos y metodologia al perfil profesional de cada organizacion.
Disefio y programacién de paginas web, HTML y contenidos interactivos.

DOCENTE MULTIMEDIA
Instituto TRACOR | Donostia-San Sebastian
1992 - 1993

Docencia en creacion de productos multimedia interactivos de consumo lddico y empresarial.
Formacién en disefio, imagen digital, video, multimedia y produccién interactiva.

EXPERIENCIA TECNICA PREVIA

Grafista Multimedia | Idem 4 S.L. | Bilbao | 1996 - 1997
Efectos especiales, edicion de video, grafismo 2D/3D, infografia, postproduccién y materiales
audiovisuales.

Direccién / Programador Multimedia / Creativo 2D y 3D | Ridgewood & SIM Holding | Madrid | 1991 -
1992

Desarrollo, disefio y programacién de proyectos multimedia para Museo Reina Sofia, Repsol, Banco
Central Hispano, Alfredo Kraus y El Pafis.

AREAS QUE PUEDO IMPARTIR

Animacién 3D: modelado, texturizado, iluminacién, render, rigging y animacién.

Videojuegos y Unity: disefio de niveles, mecanicas, prototipado, C#, entornos interactivos y
presentacion de proyectos.

Multimedia interactiva: productos audiovisuales multimedia, programacién multimedia, HTML, CSS,
JavaScripty C++.

IAy VR/XR: IA generativa aplicada a imagen, documentacién, creatividad, prototipado, Unity VR, Meta
Quest y experiencias inmersivas.

Postproduccién y disefio: edicién de video, motion graphics, composicién, disefio grafico, imagen
digital, comunicacién visual y portfolio profesional.

Empleabilidad: marca personal, presentacion de proyectos, portfolio, orientacidn profesional e
itinerarios de insercion.

HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS

Maya, Softimage 3D, Mudbox, Unity, Unity VR, Meta Quest.

Photoshop, Illustrator, Premiere, After Effects, Nuke.

HTML, CSS, JavaScript, C++, programacion multimedia.

ChatGPT, Midjourney, ComfyUI e IA generativa aplicada a procesos creativos.

WordPress, SEO, SEM, email marketing, branding, Office 365 y documentacién de proyectos.

PROYECTOS DESTACADOS PARA DOCENCIA

We Are Legend — Somos Leyenda

Videojuego 3D desarrollado en Unity. Caso practico aplicable a formacién en videojuegos, disefio de
niveles, personajes, enemigos, narrativa, programacién C#, produccién audiovisual, documentacién y
presentacion de proyecto.



Equipo Sustancias
Proyecto narrativo y transmedia con desarrollo conceptual, personajes, narrativa interactiva y disefio de
universo. Aplicable a preproduccién, documentacion, disefio narrativo, creatividad y desarrollo de IP.

Sintesys

Proyecto empresarial y formativo de largo recorrido en animacién 3D, multimedia, VFX y produccién
digital. Experiencia aplicable a direccién académica, programas formativos, conexién con industria y
orientacién profesional.

IDIOMAS Y OTROS DATOS

Espafiol: nativo.

Inglés: nivel profesional, con formacion y experiencia internacional en Estados Unidos y Canada. Inglés
profesional B2 en formacion reglada.

Euskera: nivel elemental.

Permiso de conducir B. Vehiculo propio. Certificacion Autodesk.

Disponibilidad para formacién presencial, hibrida u online.

Disponibilidad para docencia técnica, coordinacién académica, disefio de programas formativos,
tutorizacién de proyectos, formacion para empresas y formacién para el empleo.



